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LUDICUL
PE AGENDA BIBLIOTECII PUBLICE

Elena TARAGAN

Volumul semnat de dr. conf. Lidia Kulikovski, director
Cercetare si Inovare al BM ,,B.P. Hasdeu”, Ludicul in activitatea
bibliotecilor publice. Vademecum pentru bibliotecari (2021), repre-
zinta un studiu amplu documentat, care abordeaza ,ludic” tema-
tica ludicului. Pe parcursul lecturii, autoarea ne este ghid intr-o
calatorie plind de inedit si de savoare, oferind exemple si obser-
vatii ce trezesc lectorului un interes viu si firesc, detaliind evolutia
de-a lungul istoriei a jocului si a formelor pe care acesta le capata
datorité fanteziei inepuizabile de care poate da dovada omul; ofera
sistematizari ale teoriilor despre joc; detaliaza functiile acestuia,
care transgreseaza zona recreerii i a divertismentului, ludicul sau
jocul avand implicatii in stiintd, pedagogie, psihoterapie sau eco-
nomie si viata sociala; ofera sugestii despre cum jocul poate trans-
forma literalmente biblioteca si despre resursa-omul, bibliotecarul
in aceastd aventura.

Lucrarea incepe prin a surprinde intreaga istorie a jocului, de
la formele sale primare spre forme elaborate, ce atrag astazi ju-
catori de orice varstd, avand, in masura in care acest proces este
gestionat cu inteligentd si precautie, efecte benefice asupra celui
care joacd, contribuind la dezvoltarea sa intelectuald si cea a ca-
racterului, trezindu-i sau mentinandu-i viu interesul fata de varii
domenii ale cunoasterii.

Jocul s-a nascut dintr-o necesitate fireasca a omului de a fi in-
tr-o bunad dispozitie, de a crea buna dispozitie, existind in acest
sens mai multe teorii. Spre exemplu, ,teoria hedonista a jocului,
o conceptie eticd si un curent filosofic intemeiat in Antichitate,
la Roma, de Aristip din Cirene si dezvoltat la Atena de Epicur,
sustine cd adultii, tinerii si copiii se joaca, pur si simplu, pentru ca
sa-si facd placere” (p. 51). La aceastd teorie se alatura altele, cum ar
fi ,teoria cognitiva a jocului (Piaget), teoria psihanalitica (Freud,
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Erikson), teoria practic-instructiva
(Karl Gross), teoria surplusului de
energie (Herbert Spenser)” (p. 51).
Ce au in comun teoriile enumerate?
Acestea considerd jocul drept parte
integranta a procesului de invatare
al copilului/tanarului/adultului si de
cunoastere a lumii si a realitatii. Asa
cum foarte bine subliniazd autoarea,
»jocul reprezintd schimbarea a ceea
ce in realitate poate fi imposibil de
gestionat in situatii usor de manuit
prin reprezentare simbolicd” (p. 66).

Ludicul reprezintda un atribut
profund uman i acesta se ,,strecoa-
rd” in toate sferele vietii sociale, de la
inceputurile civilizatiei. Chiar si in
cele mai sobre si mai serioase activi-
tati, chiar si acolo unde paradigma
sociala este una utilitarista, valorifi-
cdnd munca. De fapt, ludicul nu este
neaparat opusul muncii, ci e acea componentd care face procesul
muncii dinamic, antrenant si provocator pentru fiinta umana.

Daca ar fi s dim niste nume in privinta precursorilor ide-
ii jocului ca instrument educational, ar fi de mentionat Platon,
Vittorino de Feltre, Rabelais, Miguel de Cervantes Saavedra. Mai
aproape de modernitate, sunt de remarcat Froebel si Montessori,
jocul intrand masiv, dupd cum ne convingem lecturand cartea, in
sfera de preocupari ale pedagogilor de renume.

Dr. Lidia Kulikovski mentioneaza: ,,Cum afirma dr. Lidia
Granaci, «de abia epoca noastra este aceea care a facut din joc un
adevarat instrument educational»” (p. 50). ,,Cum bine evidenti-
azd Steven Johnson, «jocul se dovedeste a fi patul germinativ al
multor inovatii care, in cele din urma4, se dezvolta in forme mult
mai robuste si mai semnificative»” (p. 49). ,,Johan Huizinga a
numit omul secolului nostru Homo Ludens. Iar Mario Vargas
Llosa califica epoca de astazi — Civilizatia spectacolului — «o
lume in care primul loc pe scara valorilor il ocupa divertismen-
tul si in care a te distra, a scapa de plictiseald, e pasiunea gene-
rala»” (p. 61).
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Totodata, subliniem aici originala adaptare la mediul bibli-
oteconomic a argumentelor invocate de McAdams in cartea sa
Jucdtorul ingenios, precum ca teoria jocurilor ne ajutd sd rezolvam
problemele vietii si cele profesionale. Specificam: ,,Teoria jocurilor
ne ajuta sa elaboram tactici; Teoria jocurilor furnizeaza momente
de perspicacitate actionald; Teoria jocurilor poate sd transforme
cultura unei biblioteci; Procesul de planificare a strategiei de acti-
vitate este el insusi un joc” (pp. 52-53).

Ne confruntam, asa cum este expus acest lucru in volumul
de fatd, cu varii clasificéri ale jocurilor, realizate atat de citre te-
oreticieni, cat si de practicieni, o sarcina deloc usoara. Dr. Lidia
Kulikovski il citeaza pe Roger Caillois: ,,Multitudinea si varietatea
infinita a jocurilor te face sd pierzi nadejdea de a descoperi un
principiu al clasarii lor care sd permitd repartizarea tuturor intr-un
numar mic de categorii bine definite” (p. 76). Specificam aici cri-
teriul ales de renumitul psiholog, filozof si logician elvetian Jean
Piaget, care clasifica jocurile in trei categorii: ,jocurile-exercitiu,
jocurile simbolice si jocurile cu reguli” (ibidem) si cel utilizat de
cercetdtoarea autohtona dr. Lidia Granaci: ,criteriul competente-
lor psihologice stimulate, aceasta impartind jocurile in: Jocuri de
miscare, Jocuri de observatie, Jocuri de atentie, Jocuri de memo-
rie, Jocuri de gandire, Jocuri de imaginatie, Jocuri de limbaj, Jocuri
de creatie” (ibidem).

In ceea ce priveste cateva aspecte statistice cu referire la jocu-
rile preferate de utilizatorii adulti, autoarea mentioneaza ,Catan’,
»Dixit, ,Monopoly”, ,Game of Thrones” sau ,Cards Against
Humanity”. Jocurile adaptate dupa unele lucréri science-fiction,
cum ar fi cele ale scriitorului polonez Stanistaw Lem, se gasesc in
topul preferintelor, iar achizitiile de jocuri cresc, in epoca noastra,
cu un procent semnificativ de la an la an.

Referitor la spatiile pe care biblioteca le pune la dispozitie
utilizatorului ,,in cautare de joc’, si acestea trebuiesc reinventate.
»Spatiul de joc bine organizat comunica faptul ca mediul este con-
stant si simbolizeazd cd lumea poate fi ordonatd - doar suntem
profesia ordinii’, subliniaza dr. L. Kulikovski (p. 122). J. Huizinga
evidentiazd cea mai pozitiva trdsaturd a jocului: ,,Jocul creeaza or-
dine, este ordine” (p. 122).

Dr. Lidia Kulikovski specifica: ,in formele ludice mai in-
tra competitia, lupta, provocarea, duelul intelectual, literar, ora-
toric, magia, epigrama, ghicitoarea (care este, in principiu si
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dintru inceput, un joc), intrebarea enigmatica (dupa cum sustine
J. Huizinga), intrebari in lant; poezia, mitul, comedia, disputa si
declamatia (un obiect de intrecere publica — vorbirea — este specta-
col); probad de iscusinta, de literaturd, de arta; traseele de explorare,
cunoastere, descoperire, excursia, sezdtoarea, jocurile populare,
festivalul, basmul, povestea, proverbul” (p. 130).

Autoarea lucrarii reaminteste, in acest context, si bibliotera-
pia, printre exponentii cdreia se afld N. Rubakin, mare bibliolog
rus, care reprezinta un demers cét se poate de serios, fundamentat
stiintific, avand abordare metodologica, inclusiv medicald, si care
utilizeaza lectura ca formd de ajutor pentru cel in nevoie pentru
iesirea din situatia de criza.

Este un lucru cunoscut astazi ca tot mai multe organizatii ade-
rd la tendinta de a da o notd de dinamism in cadrul unei companii,
care sa contrabalanseze rutina si presiunea. Iar dr. L. Kulikovski
mentioneazd: ,,In clasificarile specialistilor psihopedagogi catego-
ria «jocuri de familiarizare» e clasatd ca jocuri cu scop de instruire.
Asa le cunoastem si noi, bibliotecarii. Sunt jocurile care incdlzesc
atmosfera, apropie participantii la joc. Le utilizam in faza incipi-
entd, la formarea grupurilor, comunitétilor in cadrul serviciilor,
programelor, activitatilor de instruire cu adultii, copiii, tinerii si
a celor profesionale. L. Anderson le utilizeaza la diverse reuniuni
de socializare, consolidare a culturii institutionale, a echipelor, a
brandului, dar si la petreceri individuale, in familie” (p. 79).

Autoarea lucrarii nu omite sa puna in discutie, vorbind despre
educatie si instrumentele ei, in speta despre ludic, necesitatea unei
abordari echilibrate si in cunostintd de cauza in ceea ce prives-
te personalitatea si trasiturile comportamentale ale celor mici. In
acest sens, este foarte bund comparatia pe care o aduce in discu-
tie dr. Lidia Kulikovski in ceea ce priveste copilul, temperamentul
si ritmul lui de dezvoltare: ,,Unii copii sunt precum floricelele de
porumb, altii sunt precum melasa. Orice persoana care a stat vre-
odata in prezenta copiilor cunoaste bine variabilitatea de perso-
nalitate si de comportament pe care ei o manifestd pe masura ce
inainteaza in explorarea lumii lor in propriile moduri, individuale,
unice. Unii copii sunt precum floricelele de porumb: fac totul cu
mari izbucniri de energie si activitate. Cand li se intampla ceva,
se manifestd cu exuberanta pentru a activa acea noud si minuna-
ta idee. Sunt precum bondarii: capabili de plutire, aparent stand
nemiscati atunci cand ceva le atrage atentia, apoi zumzdie cu o
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izbucnire puternica de avant si zgomot pentru a gasi altceva care
sa le capteze interesul. (...) Alti copii sunt precum melasa si abia
pot fi «turnati» dintr-un loc in altul. Ei fac totul cu mare incetinea-
1a si atentd consideratie, prinsi in aparenta lor inertie, insensibili la
activitatea generatd in jurul lor. Sunt ca un giroscop: totul functi-
oneazd si se roteste in interior asa cum trebuie, dar putina miscare
sau schimbare este observabild in exterior — sau chiar deloc. (...)
Unii copii sunt precum ciupercile (cresc peste noapte). Altii sunt
precum orhideele (asteptam ani ca sa infloreasca)” - citat al autoa-
rei din cartea Terapie prin joc. Arta relationdrii de G.L. Landreth.

Dr. Lidia Kulikovski mentioneaza ca ,,bibliotecarul e persoana

rabdatoare care asteapta orhideele, modeleaza melasa, dar nu ex-
clude nici ciupercile. Fiecare copil are propria abordare, unica fata
de modul in care trebuie facute lucrurile, resimtindu-le prin alte
senzatii decat adultul” (p. 91).

In ceea ce priveste bibliotecarul-animator, sunt de ficut cateva

observatii importante. Printre obiectivele acestuia, se enumera:

1. Stabilirea unei atmosfere de siguranta.

2. Intelegerea si acceptarea de citre participanti.

3. Incurajarea exprimirii lumii emotionale a participantu-
lui-jucdtor. Materialele pentru jocuri sunt secundare fatd
de exprimarea senzatiilor de catre copil, tandr, pe care ele
o faciliteaza - bucuria rezolvarii, bucuria victoriei, bucuria
competitiei.

4. Stabilirea senzatiei de permisivitate. Nu e vorba de permi-
sivitate totald, dar este important ca utilizatorii serviciilor
ludice — copii, adolescenti, tineri sau seniori — sa perceapa
libertatea disponibild in acest cadru. A le permite sa faca
alegeri creeaza senzatia de permisivitate.

5. Facilitarea adoptarii deciziilor. Atat relatia, cat si scopul
activitatilor ludice, continutul acestora trebuie sd genereze
oportunitati de adoptare a deciziei care, in continuare, cul-
tiva responsabilitatea.

6. Oferirea oportunitatii de a-si asuma responsabilitatea si de a
dezvolta sentimentul de control” (pp. 151-152).

De asemenea, acesta trebuie sd intruneascd o serie de conditii:

»sd fle impartial; sd aiba grija sa fie respectate regulile; sd nu schim-
be regulile jocului dupa dorintele unuia sau altuia; sa aiba grija ca
toti membrii grupului sa ia parte la joc; sd convinga cd infrangerea
poate fi acceptatd, ficindu-i pe participanti sa inteleaga cat au avut
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de invatat din infrangere; sd aleaga cu grija jocul, astfel incét sa se
potriveasca varstei, numarului si intereselor participantilor; majo-
ritatea jocurilor se pot adapta necesitd-
tilor grupului; sd pregateascd unul sau
doud jocuri de rezerva; sd planifice la Orice activitate ludica trebuie si aiba
sfarsitul jocului timpul necesar pentru o motivatie, sa genereze rezultate,
evaluare” (pp. 150-151). sd contina reguli bine puse la punct,

Autoarea expune in prezenta lucra- de bun-simt, dar si sa produci
re metodologii de desfisurare a jocu- atmosfera.
rilor in bibliotecd pentru cei interesati,
oferind o structura logica a etapelor ce trebuie aplicate. Orice ac-
tivitate ludica trebuie sd aiba o motivatie, sa genereze rezultate, sd
contina reguli bine puse la punct, de bun-simt, dar si sd produca
atmosfera.

In ceea ce priveste experienta BM ,,B.P. Hasdeu” in vederea
fundamentarii demersului pentru ludic, sunt de amintit: cursu-
rile Formare inovatori, desfasurate la Campusul Competentelor,
ZEN (Zilele Educatiei Nonformale), LudoTalks, Colocviile de
vara, Saptdmana Zambetului, Siptaméana Creativitatii si Inovatiei,
Sdptamana Stiintei. Majoritatea filialelor Bibliotecii Municipale
utilizeaza jocul si ludicul, desi nu in mod explicit, ci ca element
introdus in activitatile lor cu publicul si in dialogul lor cu utili-
zatorul, iar Biblioteca ,Transilvania” este prima bibliotecd din
Republica Moldova care si-a deschis, in anul 2001, o Ludoteca.

Concluziile noastre sunt urmatoarele: a imbratisa ludicul este
una dintre cele mai bune metode prin care putem asigura bibli-
otecii competitivitatea necesara pentru
a o face utila, atractiva si necesara. In
cadrul acestui demers, componenta A imbratisa ludicul este una
principala (sau una dintre ele) este re- dintre cele mai bune metode prin
sursa umand, bibliotecarul posesor de care putem asigura bibliotecii
abilitati, talente si cunoastere. Sarcina competitivitatea necesaré pentru a o
data cere ca bibliotecarul sa paraseasca face utild, atractiva si necesara.
un pic zona sa de confort, dar poate ge-
nera evolutii semnificative.

In prefata acestei lucrari, dr. Mariana Harjevschi mentioneaza:
»Imaginea elocventa a implicarii ludicului in activitatea Bibliotecii
Municipale «B.P. Hasdeu», si prin aceasta publicatie, denota con-
vingerea autoarei cd bibliotecarii isi contureaza «incet, dar ferm»
abordarea deja legitima a jocului in serviciile, programele livrate
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utilizatorilor. Asadar, lucrarea reprezinta invitatia la o calitorie lu-
dica, riguros dezvoltata si construitd in jurul pasiunii noastre co-
mune - jocul si utilizarea acestuia in biblioteci”. Jocul este vazut
drept element transformator in activitatea BM.

Lucrarea Ludicul in activitatea bibliotecii publice. Vademecum
pentru bibliotecari, semnata de dr. conf. Lidia Kulikovski este pre-
tioasa si prin referintele sale bibliografice, de mare actualitate si de
interes pentru comunitatea bibliotecard, lectura volumului gene-
rand satisfactie intelectuald si curiozitate vie.

ORIENTAREA SPRE CUVANT...

Vitalie RAILEANU

Am citit cu mare placere versurile lui Virgil Andronescu, in-
cluse in volumul Semne si cuie, care sunt orientate spre cuvdntul
confesiv, privite cu adoratie, dar si... cu un pic de nedumerire, cu
spaima chiar, pentru cd de aici, de la cercetarea sensurilor taini-
ce, se astepta totul in poezie: ,,am trait, cindva demult/ cand inca

se mai putea scrie/ cu-n betisor

pe pamant/ pe pamantul de pe
sicrie./ cand inima/ imi ardea
mocnit/ aprinsa de o scénteie/
cand inca destinul/ nu-mi era in-
lantuit/ si in mine mai traia doar
o femeie./ acum vorbesc ca un
mut/ prin semne de poezie/ albe
ca oasele din pamant/ inlantuite
de scinduri si cuie/ cine incd ma
asculta?!/ doar cerul gol/ si ne-
gru pamantul/ care incd ma mai
rabdé/ care incd ma mai infioara/
chip sapat in amintire/ si de inger
si fiard” (Cuie si semne).

Cautarea unui lirism mai di-
rect, mai descéatusat de mitul mo-
dern al cuvantului - mit nascut
intr-o literatura, in fond, de atitu-
dinilivresti - nuapare in versurile
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